


Diccionario de numeros (Parte I).
Numeros hasta el 9

Presentacion

Las actividades que siguen ofrecen una forma de trabajo con la escritura de numeros.
Usamos los numeros, por ejemplo, para contar los caramelos que tenemos, para saber
quién tiene mas juguetes o para hacer cuentas. En esta propuesta, con cartas que usamos
muchas veces en juegos familiares, aprenderan a escribir algunos numeros.




La escritura de los numeros del 1 al 9

Como ya estuvieron aprendiendo, cada numero tiene un simbolo que lo representa. Por
ejemplo, cuando tenemos varios autitos, como los que vemos en este dibujo:

Si nos preguntan ¢ cuantos hay?, decimos que son “cinco” y escribimos “5”.
Ahora, vamos a seguir aprendiendo como se escriben los nimeros. Para eso, usaremos un
mazo de cartas, lapiz y papel.

:: Momento 1

¢ Se animan a escribir los nimeros que faltan en estas cartas? En sus cuadernos, intenten
escribir esos numeros sin mirar el mazo de cartas.



:: Momento 2

Les proponemos las siguientes actividades:

1) Observen las cartas a continuacion.

Adaptado de Wikimedia

2) Busquen, en la imagen, las cartas con las que trabajaron en el momento 1, para
ver si son iguales.

3) Escriban en sus cuadernos, las respuestas a estas preguntas:
e ;Qué numeros pudieron escribir "sin espiar"?
e ; Cudles numeros ya saben escribir?

e ; Cuales escribieron "patas para arriba" o "dados vuelta"?


https://drive.google.com/file/d/1wgVhSp1Ae2INcYDlw1Y5U8wQCslGpiHo/view?usp=sharing
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e0/Baraja_espa%C3%B1ola_completa.png

:: Momento 3

Ahora es el momento de que ustedes construyan sus propias cartas, con los dibujos que
mas les gusten (flores, soles, autos u otros.).

1) Recorten papelitos de un tamano similar al de las cartas.
2) Escriban, en cada papel, un numero del 1 al 9.
3) Realicen, en cada recorte, la cantidad de dibujos como indica el numero que escribieron.

Desafio: ;Se animan a hacer otras cartas con niumeros que indiquen una cantidad mayor?
Corten mas papelitos y... ja escribir los niumeros y dibujar!

El/la maestro/a les indicara donde entregaran o compartiran la actividad resuelta.
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ORIENTACIONES PARA LA FAMILIA

Es importante que, si durante la realizacion de las actividades los chicos presentan
dificultades para avanzar, los ayuden con ideas y orientaciones, pero no “reemplacen” a los
chicos en esta tarea que realizaran de un modo no convencional. Pese a eso, esta practica
los acercara, paulatinamente, al dominio de algunos conocimientos numéricos. Tenemos la
conviccién de que ellos deben confiar en sus propias posibilidades de hacer matematica.

Es necesario que respeten el orden de momentos, porque en ellos se van complejizando los
conocimientos numéricos que los nifios deben desarrollar.

Para la realizacion de las distintas actividades, necesitaran un mazo de cartas. Pueden
descargarlo desde aqui o construir uno.

Para acceder y descargar al mazo de cartas, hagan clic aqui.

ORIENTACIONES PARA LOS Y LAS DOCENTES

Esta propuesta forma parte de un conjunto de actividades en el que presentamos un trabajo
sostenido con portadores de informacién numérica de uso social disponibles en varios
hogares. Como senala Itzcovich (2008), “Los portadores funcionan como fuentes de
informacion, como ‘diccionarios’ numéricos a los cuales consultar’ (p. 47). Esta actividad,
que expande el trabajo propuesto en la secuencia “La casita robada”, procura retomar un
aspecto implicito en esta: el vinculo entre escrituras numéricas y colecciones
representadas en las cartas.

Las escrituras numéricas en el marco del juego “La casita robada” se van instalando como
un procedimiento posible (entre otros) para decidir qué carta se puede levantar porque tiene
el mismo valor. Aqui proponemos retomar las cartas como un portador al que es posible
volver para resolver dudas en torno a la escritura de los digitos. Las cartas espafiolas
disponen de una “doble representacion, coleccion dibujada y numero”, el “acceso
simultaneo” a esas representaciones habilita que los chicos, si no recuerdan cémo se
escribe un digito o necesitan validar aspectos graficos de sus escrituras (por ejemplo,
escrituras en espejo), puedan recurrir al conteo de la coleccion dibujada para vincular la
palabra numero del cardinal de la coleccién (cinco) con su escritura (5) (Argentina, 2004, p.
25).


https://drive.google.com/file/d/1wgVhSp1Ae2INcYDlw1Y5U8wQCslGpiHo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sgeQCbmYSsBvf6xzz6xXF_pdeFUBshmO/view?usp=sharing

FICHA TECNICA:
Actividad modular: Diccionario de numeros (Parte 1). Numeros hasta el 9
Nivel: Primario

Curso sugerido: 1.° grado

Asignatura: Matematica

Eje curricular: Numeros
Objetivos:

Utilizar los numeros en situaciones variadas que implican poner en juego el conteo.
Ampliar el uso del conteo como herramienta para resolver problemas en los que
haya que utilizar el numero.

e Utilizar los niUmeros para resolver problemas que impliquen cuantificar una coleccién
de objetos.

e Explorar formas de representacion de los nimeros (designacién oral y escritura) a
partir de resolver problemas.

e Reconocer formas de representacion de los niumeros (designacién oral y escritura),
mediante la resolucion de problemas que contemplen los nimeros en diferentes
contextos de uso.

Aprendizajes y contenidos:

e Analisis de la escritura de numeros que tienen una y dos cifras cuando los nimeros
se refieren a cantidad de objetos.
e Registro de pequefias cantidades a partir del uso de marcas o numeros.
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