


Actividad modular: Almacén
de numeros para calcular (Parte I)



:: Presentacion

“‘Redondo, redondo, sin tapa y sin fondo. ¢Quién soy?”. ;Adivinaron? La respuesta es el
anillo. Lo que acaban de leer es una adivinanza. ¢, Jugaron alguna vez con sus compaferos
de la escuela o con sus amigos del barrio? ;Se imaginan usar la adivinanza para aprender
matematica? ; Suena raro, verdad?

Ahora, van a ver que en matematica existen las adivinanzas y que podemos disfrutar
jugando con ellas.

:: Desarrollo: presentacién conceptual y actividad

Usamos numeros dentro y fuera de la escuela, para contar la cantidad de dias que faltan
para un cumpleafios, para comparar y saber si tenemos mas primas que primos, para
medirnos y ver cuanto crecimos en el ultimo afo, para calcular y obtener resultados como
20 + 50 o 150 + 200 sin necesidad de usar una calculadora. Si contaramos, seria
terriblemente aburrido con numeros tan grandes. En las siguientes paginas, descubriremos
otros caminos para realizar estas cuentas de una manera mas practica. Asi, van a competir
para ver quién es el mejor “adivinador’ y, al mismo tiempo, reflexionar acerca de los
numeros. La idea es que encuentren atajos o pistas que les ayuden a ganar la competencia
de adivinanzas la proxima vez y a convertirse en genios de los calculos.

:: Momento 1

Busquen a una persona que quiera jugar con ustedes; si hay mas de una que quiera
hacerlo, no hay ningun problema. También busquen lapiz, papel y calculadora. ¢ Ya tienen
todo? jVamos a jugar!

Empiecen diciéndole a su compafiero de juego una de las siguientes adivinanzas, y él
tendra que adivinar el numero. Pueden hacer cuentas o usar la calculadora. Cuando lo
adivine, sera su turno de preguntar y el de ustedes, de buscar el numero. jAdelante!

a) Adivina adivinador, si a 200 le agrego 400. ;Qué numero obtengo?
b) Adivina adivinador, si a 450 le agrego 150.  Qué numero obtengo?
c) Adivina adivinador, si a 900 le quito 400. ;Qué numero obtengo?
d) Adivina adivinador, si a 550 le quito 150. ; Qué numero obtengo?



:: Momento 2

¢, Como les fue con las adivinanzas? Seguramente descubrieron los nimeros que debian
adivinar. Como ya jugaron, ahora les proponemos realizar las siguientes actividades:

1) Cuéntenle a la maestra por medio de un audio o
escriban en su carpeta:

a. ¢Como hicieron para descubrir los nimeros que

adivinaron?

b. ;Como se dieron cuenta?, ;eran numeros que
ya sabian?

c. ¢Cuando usaron la calculadora, qué cuentas
hicieron?

d. ¢;Usaron la suma o la resta? o 4contando de 10

Fuente: Nifio ) :
en 10 lo pudieron descubrir?

2) Inventen y escriban en sus carpetas cuatro
adivinanzas para realizarle a otro jugador. En dos
de las adivinanzas, los numeros deberan ser
descubiertos mentalmente, y en las otras dos, se
debera usar la calculadora.

Fuente: Joven

:: Momento 3

Para poder ganar en las adivinanzas es importante ser rapidos. Ahora, en sus carpetas,
adivinen los numeros que les proponemos. Luego, escriban las ideas que usaron para
encontrarlos, asi pueden ganar la préxima vez.

Pienso un numero, le agrego 100 y obtengo 450. ;Qué numero pense?
Pienso un numero, le agrego 250 y obtengo 600. ;Qué numero pensé?
Pienso un numero, le resto 900 y obtengo 100. ; Qué numero pensé?
Pienso un numero, le quito 150 y obtengo 450. ; Qué numero pensé?

El/la maestro/a les indicara donde entregaran o compartiran la actividad resuelta.


https://www.pngwing.com/es/free-png-znddh
https://www.freepik.es/vector-gratis/joven-caracter-bulbo_5414012.htm#page=2&query=pensar&position=3
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Orientaciones para la familia

A partir del juego con estas adivinanzas, los nifios podran descubrir numeros a través del
calculo mental, es decir, obtener resultados a partir de otros calculos que puedan tener
guardados en la memoria 0 que saben de la vida cotidiana. Por ejemplo, como adultos no
necesitamos calculadora, lapiz y papel para decir 200 + 100 es 300. Estas son algunas de
las estrategias que pretendemos que funcionen cuando jugamos con los nifos a las
“adivinanzas”.

Si observan que los chicos no descubren el niumero o alguna estrategia para poder
obtenerlo desde un primer momento, propénganles que resuelvan las cuentas utilizando la
calculadora. No teman en usarla, ya que es un instrumento que les va a facilitar la llegada a
determinados resultados y, luego, a estrategias de calculo.

Si mediante el uso de la calculadora los chicos no descubren como adivinar el niumero,
formulen nuevas preguntas con numeros mas pequenos. Por ejemplo, 200 + 100, 200 +
200, 200 + 300. Sabiendo esto, 4 cual seria el resultado de 200 + 6007 ;Como te das
cuenta? Una vez que tengan los resultados, pueden escribirlos y continuar con preguntas
como las siguientes: ;Qué ves de parecido en los resultados?, jse te ocurre alguna regla
para adivinar la adivinanza original?, ¢ cual seria esa regla?

Cuando los nifios puedan establecer una estrategia, indiquenles realizar las otras
adivinanzas y anoten los resultados que obtuvieron.

Antes de volver a jugar, pueden revisar las anotaciones para recordar esos resultados que
ya sabemos, y que podemos usar para ganar.

Es muy importante que puedan ayudar con ideas y orientaciones, pero no “reemplazar’ a
los chicos en las tareas. Poco a poco, ellos se acercaran a nuevos conocimientos sobre
los numeros. Sugerimos respetar el orden de las actividades porque, a medida que
avanzan se van haciendo un poquito mas dificiles. Es probable que tengan que hacerlas
mas de una vez.


https://bit.ly/3WfJ5LI

Orientaciones para los y las docentes

En este conjunto de actividades secuenciadas, se les propone a los estudiantes la
realizacién de distintas producciones que favorecen el desarrollo de diferentes estrategias
de célculo mental y la construccién de repertorios que lo posibiliten. Este es un paso
previo y necesario para la construccién de los algoritmos convencionales. No olvidemos
que uno de los objetivos en la formacion matematica de los nifios y nifias no es
principalmente la realizacion de calculos, sino de que dispongan una variedad de
estrategias con las que puedan desarrollar la capacidad de seleccionar el tipo de calculo
pertinente de acuerdo con los numeros y el contexto del problema.

Segun lo dispuesto en sus escuelas y teniendo en cuenta las posibilidades, se podran
disponer oportunidades de intercambio o socializacion de lo producido o compartir estas
producciones al regresar a la escuela.

Puede ser util, dada la primera opcién, trabajar en un documento para compartir los
manifiestos, pudiendo comentar el trabajo de sus alumnos. Para ello, pueden solicitarles
que tomen fotografias de las resoluciones de las actividades y las envien a grupos de
redes sociales como WhatsApp, Facebook o Telegram.




FICHA TECNICA:

Actividad modular: Almacén de niumeros para calcular (Parte |)

Nivel: Primario
Cursos sugeridos: 4.° y 5.° grado
Asignatura: Matematica

Eje curricular: NiUmeros y operaciones

Objetivos:

Emplear calculos exactos y aproximados de numeros de dos y tres cifras, eligiendo
hacerlo en forma mental, escrita o con calculadora —en funcién de los nimeros
involucrados— y articulando los procedimientos personales para el caso de la
adicion y sustraccion.

Usar, progresivamente, resultados de calculos memorizados y las propiedades de la
adicion y sustraccion para resolver otros.

Usar estrategias de calculo aproximado basadas en conocimientos sobre el sistema
de numeracién y en el uso de las propiedades de la adicién y la sustraccion.

Aprendizajes y contenidos:

Reconocimiento y uso de las regularidades en la serie numeérica oral y escrita para
leer, escribir y ordenar los numeros hasta 10.000.

Construir repertorios numéricos con numeros de dos y tres cifras para ser usados en
el célculo reflexionado.

Construccion de composiciones y descomposiciones aditivas de los numeros de dos
y tres cifras para escribir nimeros.

Uso de diferentes representaciones de un numero (incluidas la aditiva y la
multiplicativa) de acuerdo con la necesidad que impone un problema.
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