


Jugamos con cartas
y aprendemos fracciones (Parte II)

Fuente: Wikipedia


https://es.wikipedia.org/wiki/Fracci%C3%B3n

Presentacion

En la secuencia anterior, “Jugamos con cartas y aprendemos fracciones (Parte 1)’
comenzamos a estudiar estos numeros. Aprendimos a realizar comparaciones entre
fracciones, a identificar una fraccién con su representacion grafica y viceversa. En esta
nueva secuencia, queremos continuar con el estudio de las fracciones a través de juegos
para construir diferentes cuentas que permitan hacer calculos mentales.

Pistas para hacer esta actividad

jHola, chicos! jHola, chicas! jHola, familial Ya estuvimos jugando y aprendiendo
fracciones en oportunidades pasadas. Vimos que las fracciones pueden ser
representadas por numeros o por dibujos. También, trabajamos en la comparacion de dos
fracciones.

En grados anteriores, ademas, aprendieron algunas cuentas que les permitieron hacer
calculos mentales. Por ejemplo, las sumas que dan por resultado 10 (1 +9;2+8; 3+ 7)o
las que dan 100 (10 + 90; 20 + 80; 30 + 70).

En estas actividades, primero vamos a ver algunas cuentas usando fracciones de igual
denominador para que el resultado sea 1. Luego, van a poder utilizar esos resultados
para resolver problemas.




El uno

Vamos a practicar un juego. Pueden jugarlo de 2 hasta 4 personas. 4, Ya tienen compafiero
de juego?

¢ Qué necesitamos?

Busquen las cartas con las fracciones (en dibujos) que usaron en la secuencia anterior. Van
a necesitar dos mazos de esas mismas cartas.

Si no las tienen, no se preocupen. Pueden hacerlas a mano. Al final de este documento,
encontraran un archivo para ver el modelo y si lo desean, descargar e imprimir las cartas
que necesitan. Si tienen el mazo anterior hagan una sola copia de cada hoja.

En total deben tener 64 cartas. En este juego, no usamos las cartas que tienen las
fracciones en numero. Tengan a mano lapiz y la carpeta donde van a realizar las
anotaciones.

¢ Como jugamos?

1) Se reparten 10 cartas para cada integrante. Luego, se coloca el mazo boca abajo.

2) Cada jugador trata de formar un juego equivalente a un entero con las cartas que le
tocan. Si no se puede, se queda con las cartas que le tocaron para la proxima
vuelta.

3) El jugador que forma el juego equivalente a uno con la menor cantidad de cartas
gana la vuelta y se le anota un punto.

4) Terminada la primera vuelta, se reparten 10 cartas mas (de las que quedaron sin
repartir) para cada jugador y se juega nuevamente. Asi, hasta terminar el mazo.

5) Gana el jugador que mas puntos tenga cuando se acaban las cartas.

Importante

- Registren en sus carpetas todas las formas que encontraron de armar el uno, las
de ustedes y de su companeros de juego. Cuantas mas tengan, mas rapido haran
las paradas que siguen.




Veamos algunos ejemplos de maneras de obtener un entero.
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» Con 3 cartas de =5~ hacemos un entero por que_+_+—=1
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% Con seis cartas de™iguales completamos el 1.
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« Con 2 cartas de ? y3 de? también podemos hacer 1. Porque?+?+?=? y ?+
1 1
33

« Con estas tres cartas también hacemos uno, porque —, + —, ="y > + . =1



Pistas para hacer esta actividad

En este juego, combinamos dos cosas. La primera es la que ya conocen y funcion6 en
los juegos realizados en secuencias anteriores: la comparacion de fracciones en distintas
representaciones. En esta secuencia, agregamos la tarea de componer un entero (“el
uno”) con varias fracciones. Como ven, a medida que avanzamos en los juegos,
combinamos aprendizajes anteriores y proponemos otros nuevos.

Es importante que los niflos puedan jugar mas de una vez. Esto les permitird ir
descubriendo distintas combinaciones, que deberan anotar para las paradas que siguen.
No olviden que las cartas son un aporte muy importante para visualizar los resultados que
van a escribir.




Para después de jugar

Después de haber jugado varias veces, seguramente, tienen una gran cantidad de
resultados, que habran anotado en sus carpetas. Por ejemplo, estas pueden ser algunas de
las cuentas que tengan escritas:
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Para tener muchos mas resultados, anoten también los de su companero de juego.
¢ Ya anotaron todos los resultados? Respondan en sus carpetas:

1) Las fracciones con denominadores 5 o 7 no estan en el mazo, pero sabemos que
para completar un entero podemos escribir:
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a) g,Cuémtos—9 necesitan para completar un entero?

4
b) Sitengo ?(;Cuéntos sextos me faltan para completar el entero?

2) ¢Se animan a completar tabla? Para poder hacerlo, tienen que pensar qué carta o cartas
deberian agregar si tuvieran la carta que figura en la columna de la izquierda. Anoten los
resultados en la carpeta. Si tienen impreso el material, completen la tabla.
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El cumpleanos de Benjamin

Benjamin cumple afios y con su familia esta organizando una reunion a la que van a asistir
Sus amigos.

1

1) Su abuela le va a regalar helado para todos los asistentes. Van a comprarT Kg.

para cada uno y necesitan saber cuanto helado deberian comprar. ¢Les ayudan a
calcular?

Fuente: Pigsels

En la tabla que encontraran mas abajo, estan las cantidades de helado para 1 persona y
para 2 personas. Ustedes deben completar lo que falta. Completen la tabla en sus carpetas
o en el material, si lo tienen impreso.


https://www.piqsels.com/es/public-domain-photo-jczva

2) Su mama se va a encargar de hacer pizzas. Ha pensado que hara una pizza cada

tres nifios. O sea, que le dara —3 a cada uno.

Fuente: Wikipedia

En la tabla calculamos la cantidad de pizza necesaria segun la cantidad de nifos. Si
calculamos una 1 pizza cada 3 nifios, ustedes deben completar lo que falta. Completen la
tabla en sus carpetas o en el material, si lo tienen impreso.



https://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Pizza_Argentina_03.jpg

Pistas para hacer esta actividad:

En esta parada, los nifios y nifias van a resolver problemas para los cuales son utiles los
resultados que obtuvieron en las paradas anteriores.

Si al momento de realizar las actividades observan que ellos no pueden avanzar,
propdénganles revisar las anotaciones que hicieron antes.

1 1

Puede ser de utilidad, para completar la primera tabla, la siguiente suma: T'l' T En

tal caso, pregunten cual es el resultado de esta suma. Si no se acuerdan, invintenlos a

1 1

revisar lo realizado en la primera parte de la Parada 2, donde pudieron ver que T"‘ T

2 2 1
- T y T_ 7 También, podria ser util recordarles distintos calculos que pudieron

1 1_
aprender jugando “el uno”. Por ejemplo: ?+ 7— 1.

Para completar la segunda tabla, si no consiguen avanzar en la resolucion de esta

1
actividad, pueden preguntarles cuéntos?se necesitan para obtener 1. Asi, por ejemplo,

1,1, 1_3

ellos podran pensar que necesitan sumar 3 veces un tercio, es decir: _3 +_3 +_3 =_3

2 =1
entonces 3
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ORIENTACIONES PARA EL O LA DOCENTE

En esta secuencia comenzamos a trabajar el repertorio aditivo con fracciones a partir de una
adaptacion del juego de cartas conocido como “Uno”, en donde deben buscar y reunir
cartas que den como resultado 1. Es un juego bastante potente, que permiten abordar los
contenidos en torno a las fracciones como parte de un todo y la suma de fracciones con
igual numerador. También, es un recurso que permite encontrar y guardar resultados que
seran muy utiles para el trabajo de calculo mental en el marco de los numeros racionales, lo
que permite dar continuidad a lo iniciado en el Primer Ciclo con nimeros naturales.

Sera muy importante que se retome en el aula este repertorio numérico, muy valioso en la
resolucion de problemas.

En las paradas anteriores, los juegos fueron el recurso para construir resultados que
estuvieran disponibles a la hora de hacer calculos con fracciones de igual denominador.

En la Parada 2, tratamos de sintetizar resultados obtenidos en el juego que seran usados
para resolver problemas, una manera de destacar los mas relevantes, que seran guardados
como repertorios numericos.

En la Parada 3, estos resultados se transforman en herramientas para resolver problemas
que involucran fracciones. En las tablas que les presentamos, la proporcionalidad directa y
sus propiedades se hacen presentes, aunque no de manera explicita. Asi, por ejemplo, para
completar la tabla con la cantidad de helado necesaria para 4 personas, conociendo la
cantidad que se necesita para 2 personas, los estudiantes pueden sumar dos veces los kilos
de helados necesarios para dos personas. La idea es trabajar los contenidos del Segundo
Ciclo, como las fracciones como parte de un todo, diferentes formas de representacion,
suma y resta en el contexto de problemas de proporcionalidad directa.




FICHA TECNICA:

Secuencia: Jugamos con cartas y aprendemos fracciones (Parte Il)

Nivel: Primario
Cursos sugeridos: 4.°, 5.°y 6.° grado

Asignatura: Matematica

Eje curricular: NiUmero y operaciones
Objetivos:

- Utilizar fracciones para compararlas mediante diferentes procedimientos.

- Producir argumentaciones sobre la equivalencia de numeros expresados en
fraccion.

- Analizar la constante de proporcionalidad tanto de numeros naturales como
racionales en la resolucién de problemas de proporcionalidad directa.

Aprendizajes y contenidos:

- Uso de diferentes procedimientos (expresiones equivalentes, representaciones
graficas) para comparar fracciones.

- Produccion de estrategias para comparar numeros racionales entre si, y a estos con
numeros naturales, al ordenarlos o intercalarlos.

- Diferentes formas de representar un numero racional (fracciones, decimales,
porcentajes, puntos en la recta).

- Uso de fracciones equivalentes para comparar, sumar y restar fracciones.

- Problemas que contemplen relaciones de proporcionalidad donde las cantidades que
se vinculan estan expresadas con decimales y fracciones.

- Anadlisis de las relaciones de proporcionalidad en la resolucién de problemas de
ampliaciones o reducciones.

- Produccion de argumentacién para justificar la validez de las relaciones de
proporcionalidad en problemas que involucran figuras geométricas.
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