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En esta clase, buscaremos visibilizar el desarrollo histérico de la programacion. En ese
camino o proceso, que implica un periodo largo de tiempo, participaron muchas personas
que pensaron, inventaron y experimentaron.

Comunmente, solo se resalta o se reconoce a personas del género masculinoy, en realidad,
muchas mujeres también participaron en el desarrollo de esta rama tan importante de las
Ciencias de la Computacion. En este sentido, esta clase tiene el reconocimiento de la
brecha de género en el acceso a la computacion y la identificacion de los aportes de
muchas mujeres al campo dentro de sus objetivos. Se busca problematizar y reflexionar
sobre la inclusion de mujeres y nifas en la programacion, la robéticay la cultura digital.

Los y las estudiantes tendran la tarea de buscar informaciény de rastrear las huellas de las
mujeres que contribuyeron al desarrollo de la programacién en distintas areas (sistemas
operativos, juegos, satélites, arte, etcétera), tanto en nuestra historia como en la
actualidad.

Recomendaciones

Para conocer otras propuestas didacticas acerca de esta tematica, pueden
consultar:

En el sitio Educ.ar:

En YouTube:


https://www.educ.ar/recursos/132326/actividades-sobre-mujeres-programadoras
https://www.educ.ar/recursos/132328/sobre-la-brecha-de-genero-en-el-acceso-a-las-tecnologias
https://www.youtube.com/@EducarPortal/search?query=mujeres%20y%20programacion
https://www.youtube.com/watch?v=DBT9mglGrSE&list=PLrXh1CmnN3YN1cI3IJG57HKxnWmA_h1tQ&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=L0qEQJfMVYQ&list=PLiCHc9LvHZl5ufxi5Vm0bV2CxhKqg9t61

Para el desarrollo de este momento, deberan contar con los siguientes elementos:

o Dispositivos con internet
o Pizarra o pizarrén

En este primer momento, se espera realizar una apertura del tema de la clase. La
intencién es reflexionar e indagar, por un lado, sobre la creacién de algunos
programas, al identificar que hay personas detrds que piensan y disefan los
softwares que conocemos. Por otro lado, problematizar la presencia (y/o ausencia)
de mujeres en la creacién de esos programas. La nocién conceptual de programacion
debe estar presente. La/el docente puede dejar claro que la programacién, en
términos generales, es la posibilidad de delimitar problemas para poder formular
soluciones computacionales adecuadas, expresadas como indicaciones, a modo de
pasos o instrucciones, escritas en un lenguaje de programacion.

Se espera que este sea un momento de indagacién y aprendizaje. Con este objetivo,
se sugiere entablar un didlogo que motive a los y las estudiantes a expresarse.
Ofrecemos aqui algunas preguntas:

Para conversar

o ;Qué programas conocen?
o sParaquésirven?;Cual es sufunciéon?
o ;Quiénes fueron los/as creadores/as?

En este primer momento de puesta en comun, se espera identificar los programas
que los nifios y las nifias reconocen, la/el docente puede escribir en el pizarrén las
ideas que van surgiendo. Ademas, se puede indagar a través del didlogo sobre la
tarea que realizan los/las programadores en la creacién de softwares y cuanto
conocemos sobre los creadores/as de programas que utilizamos cotidianamente.



Luego, el/la docente propondra que, en grupos de dos o tres personas, busquen en
internet la autoria de los programas que se nombraron, cudl es su funcién principal
y la fecha de creacién. Cada grupo escribird en su cuaderno los datos encontrados. Si
no se posee internet en la escuela, la /el docente puede hacer la bisqueda, y luego
realiza una tabla con la informacién, que es observada entre todos y todas las
estudiantes.

Si se cuenta con internet, a partir de la bisqueda realizada por los y las estudiantes,
la/el docente puede hacer un esquema en el pizarrén con los datos recabados por
los distintos grupos. imagenes que se les presentaron. Para realizar una puesta en
comun, les plantea a sus estudiantes las siguientes preguntas.

A modo de ejemplo:

Para conversar

o ;Qué lessorprendié de los datos que conocieron?
o sHay mujeres creadoras de programas? ;Conocias a algunas de estas personas?

o ;Cuantos hombres y cudntas mujeres dedicadas a la programacién pudieron
identificar en sus blusquedas?

En esta instancia, se busca que los ninos y las ninas puedan indagar sobre los datos
recabados, y comparar la cantidad de mujeres que realizan programas conocidos en
relacién con la cantidad de hombres.



Nota para el o ladocente

En relacion con la puesta en comiin de lo que indagaron, existen varias posibilidades
para profundizar en el didlogo:

o Si no surge ninguna programadora, marcamos sobre esa diferencia y podemos
volver a preguntar: ;sera que ninguna mujer es creadora de programas?

o Si salieron pocas, podemos pensar el porcentaje de mujeres, cantidades en
relacién con los hombres.

o Sisalen mas mujeres, aclaramos que no es lo comun para poder avanzar juntos
en la siguiente actividad.

Para concluir

Detras de los programas que conocemos, hay programadores y programadoras que
son sus creadores. Si observamos con atencién, podemos detectar diferencias de
género en la tarea de programacion. Se continuard indagando en el siguiente
momento de la clase.



Para el desarrollo de este momento, deberan contar con los siguientes elementos:

o Dispositivos con internet
o Alternativa si no se cuenta con internet:

Como vimos a partir de la actividad anterior, muy poco se sabe de las mujeres que
experimentaron, indagaron y pensaron sobre la programacion desde distintas areas
y perspectivas. Por esta razdn, la/el docente les propone a los y las estudiantes una
gran tarea: averiguar quiénes eran, en qué épocas vivieron y qué aportaron al
desarrollo tecnolégico algunas de las programadoras de nuestra historia. Los y las
estudiantes seran detectives que ayudaran a buscar las huellas de los aportes que
hicieron algunas de estas grandes mujeres.

Se indagara sobre mujeres vinculadas con la historia de la programacién: Ada
Lovelace, Jude Milhon, Carol Shaw, Cecilia Berdichevsky, Mary Jackson, Ida Holz y
Karen Palacio.

Nota parael o la docente

A cada grupo se le dara solo la pista, no el nombre completo de la personalidad, para
que averigiien de quién se trata. Pistas posibles:

o Grupo de Ada Lovelace. Primera programadora antes de que existan las
computadoras.

o Grupo de Jude Milhon. Se llama Jude, fue conocida como hackery fundadora del
cypherpunk.

o Grupo de Carol Shaw. Primera programadora de videojuegos.

o Grupo de Cecilia Berdichevsky. Primera programadora argentina de la
computadora llamada Clementina.

o Grupo de MaryJackson. Se llama Mary, y particip6 en los afios '50 en la NASA.

o Grupo de Ida Holz. Programadora que aport6é al desarrollo de internet en
Uruguay.

O Crupo de Karen Palacio. Se llama Karen Palacio y vive, en la actualidad, en la
ciudad de Cérdoba.



Para concluir

Se propone un juego de cierre a partir de las fichas creadas por los grupos. Se
plantean distintas situaciones en las cuales los y las estudiantes tienen que buscar la
ficha (creada en la actividad anterior) con informacién de la persona, que puede
ayudar para realizar esa tarea que se solicita

¢A qué programadora llamarias para?

Hacer un videojuego.

Mejorar internet.

Programar calculos para naves que viajen al espacio.

Proteger la privacidad con un programa.

Hacer arte y programacion.

Inventar la codificacién de un algoritmo para que una maquina lo procese.

O O O O O O



Para el desarrollo de este momento, deberan contar con los siguientes elementos:

o Proyectoro TV
o Listadevideos:

A partir de los distintos momentos de la clase, los y las estudiantes lograron

acercarse y conocer a algunas de las programadoras que aportan (y aportaron) a la
construccién de esta rama de las Ciencias de la Computacién.

En este momento final, se buscara conceptualizar la nocién de brecha de género en
tecnologia y conocer también distintos espacios que buscan incentivar la
participacion de mujeres, jovenesy nifias en la tecnologiay la ciencia.

La/el docente propone mirar el siguiente video:

CLIC PARA VER ELVIDEO


https://www.youtube.com/watch?v=IjgPcxnxxTc
https://www.youtube.com/watch?v=SPX2Wtj6WgA
https://youtu.be/ElYybnevllQ?feature=shared&t=125
https://www.youtube.com/watch?v=U7NZzpp75cQ
https://www.youtube.com/watch?v=IjgPcxnxxTc
https://bit.ly/3Zrp7kw

Ademas, se puede compartir el siguiente grafico:

Fuente:

Para conversar a partir del video

o ;Habian pensado estudiar programaciéon?

o Conceptualizamos entre todos/as: ;Qué es la brecha de género en tecnologia?

El objetivo principal es abrir la conversacién a partir del video y del cuadro
compartido, escuchar los pareceres de los y las estudiantes, y tomar nota de
aquellas ideas que van surgiendo. Es importante poder conceptualizar la idea de la
brecha de género existente en las ciencias, en general, y en la programacion, en
particular. Este concepto también ayuda a comprender por qué, en el primer
momento de la clase, los y las estudiantes no conocian a muchas de las mujeres
creadoras de programas, tanto en nuestra historia como en la actualidad.


https://chicasentecnologia.org/

A partir de esta puesta en comun, se puede avanzar y preguntar si se les ocurre
algunaidea o estrategia para que mas mujeres y nifas se sumen a la programacion.

En esta instancia, la o el docente puede compartir algunas experiencias y campanas
inspiradoras existentes para convocar a mas mujeres con el fin de achicar la brecha
de género existente en las Ciencias de la Computacion:

Para concluir

Para reflexionar sobre el camino recorrido en esta clase, se pueden plantear
instancias de socializacion para el resto de la escuela a partir de los datos recabados
y de la experiencia vivida, como una manera de compartir con otros y otras lo
aprendido. También es posible realizar afiches o infografias (entre otros), para
compartir en los pasillos de la escuela, con la informacién y las fichas sobre las
mujeres que aportaron, tanto a la historia como a la actualidad de la programacién,
y divulgar qué es y qué implica la brecha de género en esta area de conocimiento.
Ademads, podemos profundizar en la conceptualizacién de brecha de género y
pensar en las diversidades de género que no son visibilizadas y reconocidas en las
ciencias de la computacién. Por ejemplo, investigar sobre )
cientifica especialista en la computacién cuantica; sobre ,expertaen el
disefio de chips, o sobre , la primera
cooperativa de tecnologia conformada integramente por personas trans y no
binarias de Argentina.

También, incentivar a abrir espacios, “clubes” de intercambio de saberes de
programacién para o entre ninas.


https://www.youtube.com/watch?v=SPX2Wtj6WgA
https://youtu.be/ElYybnevllQ?feature=shared&t=125
https://www.youtube.com/watch?v=U7NZzpp75cQ
https://es.wikipedia.org/wiki/Juani_Bermejo_Vega
https://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/hardware/lynn-conway-pionera-microchips-transexual-silicon-valley-ibm_1_4006907.html
https://www.pagina12.com.ar/339042-alt-cooperativa-la-computacion-como-un-sistema-no-binarie

FICHA TECNICA

Clase: Programacioén para todos y todas
Nivel: Primario

Cursos sugeridos: 4.°,5°y 6.° grado
Espacio curricular: Educacion Tecnolégica

Eje: Ciudadania
Obijetivos:

o Problematizar y reflexionar sobre la inclusion de mujeres y nifas en la
programacion, la robéticay la cultura digital.

o Conocer losaportes de distintas mujeres al desarrollo de la programacion.

o Conceptualizarla nocién de brecha de género en el ambito tecnolégico.

Aprendizajesy contenidos:

O Problematizaciéon sobre la inclusion de mujeres y nifias en la programacion, la
robéticay la cultura digital.

o Reflexiény debate sobre las desigualdades de género en la programacion.

o Reconocer a distintas mujeres que participaron en el desarrollo de la programacion
desde sus distintas ramas.

o Conceptualizaciéon e identificacion de la nocion de brecha de género en el ambito

tecnologico.
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Ficha.

Cientificas programadoras

Fuente: Wikimedia

Aportes:

Naci6 en 1815, en Londres, Inglaterra. Era aficionada y estudiosa
de las matematicas. A los 17 anos, conoci6 al cientifico Charles
Babbage (ahora estudiado como un referente y precursor de la
computadora). Ada se involucré mucho en la investigacion de
Babbage sobre una nueva maquina que podia realizar y
analizar calculos matematicos, el motor analitico, una de las
primeras computadoras. Este tipo de computadora es distinta a
las actuales (sin pantallas ni teclados), pero si tenia la capacidad
de procesar datos.

A Ada le interesé mucho el trabajo de Babbage y lo complementé con paginas de notasy dibujos.
Esos diagramas y dibujos eran nada menos que "programas” de computos para la maquina. Ella
cred las 6rdenes necesarias para que la maquina funcionara, los primeros “algoritmos” que se
ingresaban a esta maquina analitica a través de tarjetas de papel perforadas.

Por esta razén, es conocida como la creadora del primer programa de la historia, ya que sentd las
bases del lenguaje de programacion.

Fuentes para ampliar:

Fuente: Wikimedia

Aportes:

Nacié en 1939 en San Francisco, Estados Unidos, aprendid
programacion de manera autodidacta y tenia como seudénimo
“Santa Jude”. Jugé un papel muy importante en la creacién de la
cultura hacker. La cultura hacker tiene que ver con las practicas
de personas que conforman comunidades que promueven
valores como el trabajo en equipo y la solidaridad, y que
desafian la légica productivista y los métodos que limitan la
libertad y violan la privacidad. Jude, ademas, creé el término
cypherpunk para referirse a los y las activistas que promueven la
privacidad y la libertad en internet. Se opuso a la vigilancia de
los gobiernosy las empresas a través de internet.

En este sentido, aporté al desarrollo de la criptografia creando softwares que permitian el envio
seguro de correos electrénicos y archivos.

Fuentes para ampliar:

widpedia | infobee | _innovadoras


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ada_lovelace.jpg
https://vimeo.com/103637819
https://es.wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace
https://www.educ.ar/recursos/132179/ninas-curiosas-que-se-convirtieron-en-grandes-programadoras
https://es.wikipedia.org/wiki/Jude_Milhon#/media/Archivo:Jude's_mugshot.jpg
https://es.wikipedia.org/wiki/Jude_Milhon
https://www.infobae.com/america/tecno/2019/03/06/quien-fue-jude-milhon-la-santa-protectora-de-los-hackers/
https://www.lasinnovadoras.com/resenas/jude-milhon-precursora-internet-hacker-mas-popular-n200

Fuente: Wikipedia

Fuentes para ampliar:

Aportes:

Nacié en 1955 y creci6 en California, Estados Unidos. Es ingeniera
en informatica, y es conocida por ser la primera mujer disefiadora
de videojuegos.

Cred diferentes juegos para diversas empresas. Su juego mas
innovador fue el llamado “River said”, el cual propone novedades
de movimiento de pantallasy el uso de inteligencia artificial.

Wikipedia Mujeres con ciencia

Cecilia Berdichevsky

Fuente: Billiken

Aportes:

Naci6 en Polonia el 31 de marzo de 1925, pero, cuando tenia 4 anos,
ellay su familia se mudaron a Buenos Aires, Argentina.

En los afios ’60, fue una pionera (junto con otras mujeres) en el area
de informatica y en el uso de la computadora llamada Clementina,
la primera destinada a investigacion cientifica de Argentina.

Ademas, Cecilia trabajé en distintas empresas ligadas a la tecnologia, como consultora en
informatica y también en la Universidad, como jefa de trabajos practicos de la materia Calculo
Numérico |, donde el profesor titular era Sadosky (matematico, fisico y cientifico, considerado como
unos de los precursores de la computacion en Argentina).

Fuentes para ampliar:

Fuente: Wikipedia

Fuentes para ampliar:

widpedia | Educar

Aportes:

Ida Holz nacié el 30 de enero de 1935 en Uruguay. Fue ingeniera,
profesora, investigadora e informatica teérica.

Pertenecié a las primeras generaciones de estudiantes de
computacion de Uruguay, al inicio de los afios '70.

En 1986, concursé por la Direccion del Servicio Central de
Informatica de la Universidad de la Republica (SECIU) y obtuvo el
puesto. Desde esa posicion, Ida lideré el desarrollo de internet en
Uruguay desde principios de los afios ’90. Con su direccién se creé el
primer nodo de internet.

Wikipedi Billiken


https://en.wikipedia.org/wiki/Carol_Shaw#/media/File:Carol%20Shaw%20Holding%20Gold%20River_Raid_Cartridge_(cropped).jpg
https://es.wikipedia.org/wiki/Carol_Shaw
https://mujeresconciencia.com/2019/05/21/de-polo-game-a-river-raid-carol-shaw-primera-disenadora-de-videojuegos-de-ordenador/
https://billiken.lat/wp-content/uploads/2022/08/SITIO6HKSK3WJTNHBPG43WNEEPRN6O4-1024x768.jpg
https://es.wikipedia.org/wiki/Cecilia_Berdichevski
https://www.educ.ar/recursos/132323/pioneras-informaticas-rioplatenses
https://tn.com.ar/tecno/novedades/2021/12/07/cecilia-berdichevsky-mi-tia-abuela-la-primera-programadora-de-clementina/
https://es.wikipedia.org/wiki/Ida_Holz
https://es.wikipedia.org/wiki/Ida_Holz
https://billiken.lat/interesante/ida-holz-bard-la-ingeniera-uruguaya-que-ha-sido-pionera-en-el-campo-de-la-computacion-e-internet/

Aportes:

Mary naci6 el 9 de abril de 1921 en Estados Unidos, fue matematica
e ingeniera aeroespacial.

En los afos 50, llegd a participar en la NASA. Su trabajo estaba
centrado en calcular los vientos y su fuerza para naves y aviones. Los
experimentos se hacian en el llamado “tinel de viento”.

En esa época, habia muy pocas mujeres en la NASA. Mary participd
en un Programa Federal para Mujeres de la Oficina de Igualdad de
Oportunidades, donde se esforzé por promover la contratacion y

o ascenso de una nueva generacion de matematicas e ingenieras.
Fuente: Wikipedia

Fuentes para ampliar: Wikipedia Mujeres con ciencia

Aportes:

Nacié en 1994 en Cérdoba, Argentina. Es V], programadora y artista
digital interdisciplinaria. Es diplomada en Ciencias de Datos por la
Facultad de Astronomia, Fisica y Computacién de la Universidad
Nacional de Cérdoba y, actualmente, es estudiante avanzada de la
carrera de Ciencias de la Computacion.

Ha sido premiada en la categoria arte e inteligencia artificial, con un
ensayo visual realizado con programacién en vivo y desarrollo de
software original.

Fuente: La oz del [nterior

Fuentes para ampliar:


https://en.wikipedia.org/wiki/File:Mary_Jackson_working_%28cropped%29.jpg
https://es.wikipedia.org/wiki/Mary_Jackson_(ingeniera)
https://mujeresconciencia.com/2022/04/21/mary-w-jackson-la-figura-oculta-que-se-convirtio-en-la-primera-ingeniera-negra-de-la-nasa/
https://www.lavoz.com.ar/vos/artes/la-cordobesa-karen-palacio-gano-el-premio-itau-de-arte-e-inteligencia-artificial/
https://www.lavoz.com.ar/vos/artes/la-cordobesa-karen-palacio-gano-el-premio-itau-de-arte-e-inteligencia-artificial/
https://www.proyectoace.org/artistas/karen-palacio/

